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แผนการจัดประสบการณ์  ชั้นอนุบาลปีที่ 1
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สาระที่ควรเรียนรู้ที่ 2
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก
เรื่อง  ห้องเรียนของเรา
ตารางวิเคราะห์หลักสูตรรายสัปดาห์
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  เรื่อง  ห้องเรียนของเรา
	พัฒนาการ
	มาตรฐาน
	ตัวบ่งชี้
	สภาพที่พึงประสงค์
	สาระการเรียนรู้

	
	
	
	
	สาระที่ควรเรียนรู้
	ประสบการณ์สำคัญ

	ด้านร่างกาย
	มาตรฐานที่ 1
ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี
	ตัวบ่งชี้ที่ 2
 รู้จักรักษาสุขภาพอนามัยและความปลอดภัย
	ล้างมือหลังจากใช้ห้องน้ำห้องส้วม
	  ความ -
  สะอาดของ
  ร่างกาย

	การรักษาสุขภาพอนามัย
-ล้างมือก่อนรับประทานอาหาร
-รักษาสุขภาพ

	
	มาตรฐานที่  2

กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรงใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน

	ตัวบ่งชี้ที่ 1
 เคลื่อนไหวร่างกายได้ อย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี
ตัวบ่งชี้ที่ 2
ใช้มือได้อย่างคล่องแคล่ว
	- เคลื่อนไหว
  ร่างกายได้อย่าง
  รวดเร็ว หยุดได้
  โดยไม่เสีย
  การทรงตัว

	- การ 
  เคลื่อนไหว
- การเล่น
  เครื่องเล่น
  สนาม
- การเล่น
   กับสี
- การปั้น

	การเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์
- การเคลื่อนไหวอยู่
  กับที่กับการเคลื่อน
  ไหวเคลื่อนที่
- การเล่นเครื่องเล่น
  สนาม
การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก
- การเขียนภาพและ 
  การเล่นกับสี
- การปั้นและประดิษฐ์
  สิ่งต่าง ๆ
- การเล่นเครื่องเล่น สัมผัส
 การฝึกจังหวะ
- การทำจังหวะโดยใช้
  อวัยวะส่วนต่าง ๆ 
  ของร่างกาย
- การทำจังหวะด้วย
  การเปล่งเสียง


	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	มาตรฐานที่3

มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข

	ตัวบ่งชี้ ที่ 1

แสดงออกทาง อารมณ์ได้เหมาะสมกับวัยและสถานการณ์
	แสดงออกทางอารมณ์ได้
เหมาะสมกับสถานการณ์
	การแสดงออกที่เหมาะสม
	กิจกรรมการเล่น
- การเล่นรายบุคคล
  และการเล่นเป็นกลุ่ม
กิจกรรมดนตรี
- การร้องเพลง


	พัฒนาการ
	มาตรฐาน
	ตัวบ่งชี้
	สภาพที่พึงประสงค์
	สาระการเรียนรู้

	
	
	
	
	สาระที่ควรเรียนรู้
	ประสบการณ์สำคัญ

	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	
	
	
	
	- การแสดงออกอย่าง 
  สนุกสนานกับเหตุการณ์
  ที่สนุกสนาน ต่าง ๆ

	
	มาตรฐานที่ 4
มีคุณธรรม จริยธรรมและมีจิตใจที่ดีงาม

	ตัวบ่งชี้ที่  1
 มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ
ตัวบ่งชี้ที่ 4
รู้จักประหยัด
	- มุ่งมั่นที่จะ
   ทำงานให้
   สำเร็จด้วย
   ตนเอง
- รู้จักใช้สิ่งของ/
  เครื่องใช้/น้ำ/ไฟ 
  อย่างประหยัด
	- ความ 
  รับผิดชอบ
- ความอดทน
- การ 
 ประหยัด

	การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน

	
	มาตรฐานที่ 5
ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคลื่อนไหวและรักการออกกำลังกาย
	ตัวบ่งชี้ที่  2
แสดงออกทางด้านศิลปะ ดนตรีและการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ
	- สร้างสรรค์ 
  ผลงานศิลปะ
- แสดงท่าทาง/
  เคลื่อนไหว 
  ประกอบเพลง
  จังหวะ  ดนตรี
	- การทำงาน
  ศิลปะ

- การ
 เคลื่อนไหวประกอบ จังหวะ

	สุนทรียภาพ
- การชื่นชมและสร้างสรรค์
  สิ่งสวยงาม
- การร้องเพลง
- การทำท่าทางประกอบเพลง
ดนตรี


	ด้านสังคม
	มาตรฐานที่ 6
ช่วยเหลือตนเองได้เหมาะสม
กับวัย
	ตัวบ่งชี้ที่ 1
ปฏิบัติกิจวัตรประจำวันได้ด้วยตนเอง
	เลือกเครื่องแต่งกายของตนเองและแต่งตัวด้วยตนเอง

	การแต่งกาย
	การเรียนรู้ทางสังคม
การปฏิบัติกิจวัตร
ประจำวันของตนเอง

	
	
	
	- รู้จักกล่าวคำ
ขอบคุณ
 ขอโทษ
- ปฏิบัติตนได้
  เหมาะสมกับ
  กาลเทศะ
	มารยาทไทย
	การทำงานและ
การเล่นกับผู้อื่น



	พัฒนา
การ
	มาตรฐาน
	ตัวบ่งชี้
	สภาพที่พึงประสงค์
	สาระการเรียนรู้

	
	
	
	
	สาระที่ควรเรียนรู้
	ประสบการณ์สำคัญ

	ด้านสังคม
	มาตรฐานที่ 8
อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
	ตัวบ่งชี้ที่ 1
เล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
ตัวบ่งชี้ที่ 2
ปฏิบัติตนเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบประชาธิปไตยอันมี พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
	- รอคอย ตามลำดับ
  ก่อน-หลังได้
- เล่นหรือทำงาน
  ร่วมกันเป็นกลุ่ม ได้
- ปฏิบัติตามข้อตกลง
- เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
	การทำงานและการเล่นกับผู้อื่น
	การเรียนรู้ทางสังคม
- การเล่นและการ
   ทำงานร่วมกับ
   ผู้อื่น
- การรู้ถูก-การรู้ผิด
-  การควบคุมอารมณ์
- การพัฒนาอารมณ์


	ด้านสติปัญญา

	มาตรฐานที่ 9

ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสม
กับวัย

	ตัวบ่งชี้ที่ 1
สนทนาโต้ตอบ เล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจ
ตัวบ่งชี้ที่  2
อ่านเขียนภาพและสัญลักษณ์ได้

	- สนทนาโต้ตอบ 
  เล่าเป็นเรื่องราว
  และนำมา
  ถ่ายทอดได้
- เปิดและทำท่า
  อ่านหนังสือ 
  พร้อมทั้งเล่า 
  เรื่อง ไปด้วย

	1.ความสำคัญของห้องเรียน
2.บอกชื่อบุคคลที่อยู่ในห้องเรียน
3.บอกข้อตกลงของห้องเรียน
4.บอกมุมต่างๆของห้องเรียน
5.บอกข้อควรปฏิบัติของนักเรียน


	การใช้ภาษา
- การแสดงความรู้สึก
  ด้วยการพูด
- การฟังเรื่องราว 
  นิทาน คำคล้องจอง 
  คำกลอน 
- การอ่านและ
   การเขียนใน
  หลายรูปแบบผ่าน
  ประสบการณ์ที่
  สื่อความหมายต่อ
  เด็ก

	
	มาตรฐานที่ 10
มีความสามารถในการคิดและ
แก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย
	ตัวบ่งชี้ที่ 1
มีความคิดรวบยอดในการเรียนรู้
สิ่งต่าง ๆ
	จำแนกสิ่งของ
ได้ตามสี  รูปทรง  ขนาด  น้ำหนัก
เรียงลำดับ 1-5

 
	4. การระวังตนเอง
    ให้พ้นจาก
    อันตราย
5. การปฏิบัติตน
    ที่ดีขณะอยู่ในห้องเรียนเช่น เล่นแล้วเก็บ, ไม่วิ่งเล่นในห้องเรียน
	การสังเกต 
การจำแนกและเปรียบเทียบ
การจัดหมวดหมู่ จัดกลุ่ม จับคู่
การนับ

	
	มาตรฐานที่ 11
มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
	ตัวบ่งชี้ที่ 1
ทำงานศิลปะ
ตาม ความคิด
ของตนเอง

	- สร้างผลงาน
   ตามความคิด
   ของตนเอง โดย
   มีรายละเอียด
   เพิ่มขึ้นและ
   แปลกใหม่
	
	   การคิด
การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านสื่อ 
วัสดุต่าง ๆ
สุนทรียภาพ  
การแสดงออก อย่าง


	พัฒนา
การ
	มาตรฐาน
	ตัวบ่งชี้
	สภาพที่พึงประสงค์
	สาระการเรียนรู้


	
	
	
	
	สาระที่ควรเรียนรู้
	ประสบการณ์สำคัญ

	ด้านสติปัญญา

	
	ตัวบ่งชี้ที่ 2
แสดงท่าทางตามความคิดของตนเอง

	- แสดงท่าทาง
  เล่นบทบาท
  สมมุติตาม
  จินตนาการ
  และความคิด
  สร้างสรรค์
	   การออกกำลัง
   กายและ
   การพักผ่อน
- นับปากเปล่า
  1- 20
-การกล่าวทักทาย
Good morning

Hello 

อักษร A-Z

วิทยาศาสตร์
- รูปร่างและรูปทรง
	สนุกสนานกับเรื่อง
 ตลกขำขัน และ
 เรื่องราว / 
 เหตุการณ์ที่
 สนุกสนานต่าง ๆ

	
	มาตรฐานที่ 12
มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะ
ในการแสวงหาความรู้

	ตัวบ่งชี้ที่ 1
สนใจเรียนรู้สิ่ง
ต่าง ๆ รอบตัว

	- รักหนังสือและ
  มีความสนใจใน
  การอ่านเขียน
  
	
	การใช้ภาษา
- การเขียนและ
  อ่านใน
  หลายรูปแบบ 
  ผ่าน
  ประสบการณ์ที่
  สื่อความหมาย
   ต่อเด็ก
-การทักทาย
-การแสดง
 ความรู้สึกด้วย
 คำพูด
-การทดลองสิ่ง
 ต่าง ๆ
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ชื่อห้องเรียน                  เป็นที่ทำกิจกรรมต่างๆเช่น เรียนหนังสือ วาดภาพระบายสี
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ชื่อนักเรียน        ชื่อครูประจำชั้น
            ชื่อครูพี่เลี้ยง              



                                                   มุมบ้าน           มุมหนังสือ        



                                                       ห้องเรียนของเรา
ชื่อเพื่อน           ชื่อผู้บริหาร





          
มุมกิจกรรมสร้างสรรค์     มุมวิทย์

ต่อครู         เพื่อน      ห้องเรียน
                        สัญลักษณ์
การเข้าแถว

การปฎิบัติตนในห้องเรียน
· ไม่วิ่งเล่นในห้องเรียน
· เล่นแล้วเก็บ
· เจอหน้าครู ทักทายและทำความเคารพ
การสั่งงาน                     การเข้าห้องน้ำ
              การเข้าห้องเรียน
แผนการจัดประสบการณ์ปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 1
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก  เรื่อง  มีอะไรในตัวหนู
สัปดาห์ที่ 2  ภาคเรียนที่  1

จุดประสงค์   เพื่อให้เด็ก
1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ/สัญญาณ/คำสั่งได้
2. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการอย่างมีทิศทางและมีระดับได้
3. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการประกอบอุปกรณ์ได้
4. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างมีจินตนาการและสร้างสรรค์
5. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
6. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
7. มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
8. บอกความสำคัญของห้องเรียนได้
9.บอกชื่อบุคคลในห้องเรียนได้เหมาะสมกับกับวัย

10.บอกชื่อมุมต่างๆในห้องเรียนได้
11.บอกข้อตกลงในห้องเรียนได้
12. การปฏิบัติตนในห้องเรียนได้
            13. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
 14. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
 15. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน

 16. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ

 17. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน

 18. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
19. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย

 20. ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงานศิลปะ
 21. ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
 22.  ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
  23. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

 24.  สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้
25.   สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้
26.  สามารถสังเกตรายละเอียดของภาพได้

27.  นับปากเปล่า 1 – 20
          28.  ความสามารถในการใช้ กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา  
          29.  พูดทักทาย  good morning, hello
          30   ท่องและร้องเพลง A-Z ได้
         31.  บอกผลการทดลองได้
สาระที่ควรเรียนรู้ 

1.  บอกความสำคัญของห้องเรียน

2.  บอกข้อตกลงของห้องเรียน

3.  บอกชื่อบุคคลในห้องเรียน

4.  บอกมุมต่างๆของห้องเรียน

5. การปฏิบัติตตนที่ดีของนักเรียนขณะอยู่ในห้องเรียน

6. การนับ 1- 20

7. การทักทาย  good morning , hello
             8. รูปร่างและรูปทรง
พัฒนาการด้านต่างๆ

พัฒนาการด้านร่างกาย

1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้

2. พัฒนากล้ามเนื้อใหญ่ กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างตากับมือ

3. ปฏิบัติตนในการออกกำลังกายและพักผ่อน
พัฒนาการด้านอารมณ์-จิตใจ

1. มีความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง

2. บอกความต้องการของตนเองได้

3. ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
พัฒนาการด้านสังคม

1. มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน

2. ปรับตนเองให้เข้ากับสภาพแวดล้อมได้

3. ร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข
พัฒนาการด้านสติปัญญา
1. บอกความสำคัญในห้องเรียน
2.  บอกบุคคลในห้องเรียนได้
3. บอกมุมต่างๆในห้องเรียน
4. บอกข้อตกลงในห้องเรียน
5. การปฏิบัตตนในห้องเรียน

6. จำและปฏิบัติตามคำสั่งง่าย ๆ ได้

7. สังเกตและจำแนกความเหมือนความต่างตามลักษณะรูปร่าง

8. บอกเล่าผลงานที่ตนเองทำได้เหมาะสมกับวัย

9.นับปากเปล่า1-20
       10. การหักเหของแสง
       11. พูดทักทาย good morning , hello

แผนการจัดประสบการณ์ปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 1
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก
เรื่อง  ห้องเรียนของเรา
วันที่ 1  สัปดาห์ที่  2 ภาคเรียนที่ 1

วันที่.................................เดือน......................................... พ.ศ..............................
***********************************************

สาระสำคัญ

ห้องเรียนมีความสำคัญหลายอย่างคือ เป็นที่ใช้เรียนหนังสือและทำกิจกรรมต่างๆเช่น เล่น ทำงาน นอนหลับ เป็นต้น
จุดประสงค์ เพื่อให้เด็ก
1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ หรือสัญญาณหรือคำสั่งได้
2. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
   3. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย

4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้

5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
7. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
8. บอกความสำคัญของห้องเรียนได้
             9. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
 10 . สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้
 11.มีความมีน้ำใจ เอื้อเฟื้อ การแบ่งปัน

 12. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ

           13. มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
14. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

15. ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงานศิลปะ
16. ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
17. ความสามารถในการใช้ กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 
18. บอกผลการทดลองได้
19. พูดทักทายเป็นภาษาอังกฤษได้
สาระที่ควรเรียนรู้

 ความสำคัญของห้องเรียน
ประสบการณ์สำคัญ
1. การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่กับการเคลื่อนไหวอยู่กับที่
2. การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ
3. การอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ต่าง ๆ
4. การแสดงความรู้สึกด้วยการพูด
5. การเขียนภาพ และการเล่นกับสี
6. การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น
7. การเล่นอิสระและเล่นตามมุม
8. การร้องเพลง
9. การจับคู่
  10. การแก้ปัญหาในการเล่น
  11. การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อวัสดุต่าง ๆ
  12. การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นในกิจวัตรประจำวัน
  13. กิจกรรมการเขียนหลายรูปแบบผ่านประสบการณ์ที่สื่อความหมายต่อเด็ก
  14. กิจกรรมการอ่านหลายลักษณะที่มีความหมายต่อเด็ก
  15. การทดลอง

กิจกรรมประสบการณ์

ครูพูดทักทายภาษาอังกฤษ 
Hello  Goodmorning

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1  กิจกรรมพื้นฐาน เด็ก ๆ เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะอย่างอิสระไปทั่วบริเวณ 
                          เมื่อได้ยินสัญญาณ  “หยุด”ให้หยุดอยู่ในท่านั้นทันที
1.2 ให้เด็ก ๆ เคลื่อนไหวและทำท่าทางตามจินตนาการโดยครูบรรยายว่า” เด็กเดินเข้าห้องเรียนเจอคุณครูก็ทักทายสวัสดีครับ สวัสดีคะ แล้วไปเลือกมุมต่างๆในห้องเรียนมีมุมบล็อก , มุมหมอ ,มุมดนตรี , มุมหนังสือ ฯลฯ  แล้วนั่งเล่นกับเพื่อนแบ่งปันให้เพื่อนเล่นเสร็จแล้วก็ช่วยกันเก็บของเล่นไว้ที่เดิม  
2. กิจกรรมเสริมประสบการณ์
             2.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง ห้องเรียนของเรา  และร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความสำคัญ        ของห้องเรียน โดยใช้คำถาม
- ห้องเรียนมีความสำคัญอย่างไร
- ห้องเรียนใช้ทำอะไรบ้าง

2.2 เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับความสำคัญของห้องเรียน

2.3 ทำการทดลองกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง รูปร่างและรูปทรง โดยครูให้ทำกิจกรรมคือ
1.ให้เด็กแบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่ม โดยเอาบล็อกที่มีรูปทรงและรูปร่างต่างๆมาประกอบเป็นรูปอะไรก็ได้ตามจินตนาการของเด็กๆ
2. เมื่อเด็กต่อบล็อกเสร็จแล้ว ให้เด็กๆนำเสนอผลงานโดยส่งตัวแทนกลุ่ม


3.  กิจกรรมสร้างสรรค์



3.1 สาธิตการระบายสีด้วยสีเทียนลงบนกระดาษ พร้อมแนะนำการใช้สีเทียน

3.2 เด็ก ๆ เลือกทำกิจกรรมตามความสนใจของตนเองอย่างอิสระเมื่อทำเสร็จแล้วให้
นำเสนอผลงานกับครู

3.3 เมื่อเลิกทำกิจกรรมแล้วต้องช่วยกันจัดเก็บและทำความสะอาดให้เรียบร้อยทุกครั้ง

4.  กิจกรรมเสรี



4.1 กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน   ครูอาจใช้เวลาประมาณ  5 – 10  นาที ทุกวัน อ่านนิทาน 
คำคล้องจอง หรือหนังสือภาพที่น่าสนใจให้เด็ก ๆ ฟังนอกจากครูอ่านให้ฟังแล้ว เด็ก ๆ อาจอ่าน
เป็นกลุ่มหรืออ่านคนเดียว  ในมุมหนังสือหรือมุมอ่าน โดยครูแสดงวิธีจับและเปิดหนังสือที่ถูกต้องให้เด็กดู บอกความสำคัญของหนังสือเพื่อให้เด็กจับและเปิดหนังสือได้ถูกต้องรวมทั้งปลูกฝังให้เด็กรักและถนอมหนังสือที่อ่าน

ครูจัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่านในมุมหนังสือหรือมุมอ่าน โดยให้เด็ก ๆ  มารวมกันที่มุมนี้
ครูเป็นผู้อ่านให้ฟัง  หนังสือที่ครูใช้อ่านควรเป็นบทคล้องจอง บทเพลงหรือนิทาน/ เรื่องราวที่เป็น
คำสัมผัสคล้องจองสนุกสนาน เร้าใจ  และเมื่ออ่านจบต้องให้เด็กได้มีปฏิสัมพันธ์หลังอ่านจบลง  เช่น  เด็กได้เล่าเรื่องซ้ำ  สนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง  การแสดงความคิดเห็น  ออกมาชี้ภาพ  ชี้คำ ชี้ตัวหนังสือ เล่นบัตรคำ เล่นเกมเกี่ยวกับภาษา  ครูใช้คำถามกับเด็กหลังการอ่าน และคำถามที่เหมาะสมก็คือคำถามปลายเปิด

4.2 เด็ก ๆ เล่นตามมุมประสบการณ์ในชั้นเรียนตามความพอใจ  เช่น  มุมบ้าน  มุมหนังสือ 
 มุมหมอ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบล็อก ฯลฯ

4.3 เมื่อเลิกเล่น เด็ก ๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นเข้าที่ให้เรียบร้อย

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง
 
5.1 เด็กและครูร่วมทำข้อตกลงเกี่ยวกับการทำกิจกรรมนอกห้องเรียน ในการเล่น อิสระ
และการเล่นเครื่องเล่นสนาม การรักษาความสะอาด  การเสียสละและการรอคอยตลอดจนการระมัดระวังเกี่ยวกับ ความปลอดภัยในการเล่น

5.2 เด็กเดินเป็นแถวไปในสนาม แบ่งเด็กเป็นแถวเท่า ๆ กัน และอบอุ่นร่างกาย  โดยให้
อาสาสมัครออกมาทำท่านำในการอบอุ่นร่างกาย ทีละคน  ประมาณ 2 -3 คน 

5.3 เด็ก ๆ ออกไปที่สนามเด็กเล่นและเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระตามความพอใจ 
เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดให้หยุดการเล่น และทำความสะอาดร่างกาย กลับเข้าชั้นเรียน

6.  เกมการศึกษา

6.1 แนะนำการเล่นเกมภาพตัดต่อการไปโรงเรียน

6.2 แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว
สื่อการจัดกิจกรรมประสบการณ์/แหล่งเรียนรู้

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1 คำบรรยายของครู

1.2 เครื่องให้จังหวะ

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1 เพลงห้องเรียนของเรา

2.2 การทดลองเรื่อง รูปร่างและรูปทรง
         3.  กิจกรรมสร้างสรรค์

3.1 สีเทียน     

3.2 กระดาษ      

3.3 ตะกร้าใส่สีเทียน   
         4.  กิจกรรมเสรี



มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในชั้นเรียน เช่น  มุมบ้าน  มุมหมอ  มุมหนังสือหรือมุมอ่าน  ฯลฯ
        5.  กิจกรรมกลางแจ้ง


5.1 นกหวีด



5.2 เครื่องเล่นสนาม

6.  เกมการศึกษา
 
6.1 เกมภาพตัดต่อ

6.2 เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
การวัดและประเมินผล
	สิ่งที่ต้องการวัด
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ

	1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ หรือสัญญาณหรือคำสั่งได้
2. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
3. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย

4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
7. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
8. บอกความสำคัญของห้องเรียนได้
9. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์

10 . สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้
11.มีความมีน้ำใจ เอื้อเฟื้อ การแบ่งปัน

12. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ

13 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
14 ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

15 ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงานศิลปะ
16 ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
17ความสามารถในการใช้ กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 

18. บอกผลการทดลองได้

19.พูดทักทายเป็นภาษาอังกฤษได้


	1. การสังเกต
2. การบันทึก
3. การตรวจผลงาน
4. การสอบถาม


	1. แบบสังเกตพฤติกรรม
2. แบบบันทึก
3. แบบฝึก

    


แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการ
บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………





ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน





    (.....................................................)



              วันที่...........เดือน......................พ.ศ.......................
แนวการจัดประสบการณ์ปฐมวัย
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก
เรื่อง  ห้องเรียนของเรา
วันที่ 2  สัปดาห์ที่  2 ภาคเรียนที่ 1

สาระสำคัญ

ข้อตกลงของห้องเรียนหมายถึงกฎ กติกาการอยู่ร่วมกัน เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาต่าง ๆที่เกิดขึ้น
จุดประสงค์  เพื่อให้เด็ก
1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการอย่างมีทิศทางและมีระดับได้
2. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
3. บอกข้อตกลงของห้องเรียนได้
4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
7. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
8. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
9. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
  10. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้คล่องแคล่ว
  11. สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้

  12. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน

  13. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ
             14.  มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
  15. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย
  16. ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
  17. พูดทักทายภาษาอังกฤษได้
สาระที่ควรเรียนรู้

 ข้อตกลงของห้องเรียน
ประสบการณ์สำคัญ
1. การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่กับการเคลื่อนไหวอยู่กับที่
2. การเคลื่อนไหวตามจังหวะและจินตนาการ
3. การแสดงความรู้สึกด้วยการพูด
4. การเขียนภาพ และการเล่นกับสี
5. การปั้นและการประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ
6. การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น
7. การเล่นอิสระและเล่นตามมุม
8. การร้องเพลง

  9. การฟังนิทาน
 10. การจับคู่
 11. การแก้ปัญหาในการเล่น
 12. การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อวัสดุต่าง ๆ
 13. การคิด การรู้จักสิ่งต่าง ๆ จากประสาทสัมผัสทั้ง 5
 14. กิจกรรมการอ่านหลายลักษณะที่มีความหมายต่อเด็ก
 15. กิจกรรมการเขียนหลายรูปแบบผ่านประสบการณ์ที่สื่อความหมายต่อเด็ก
กิจกรรมประสบการณ์
ครูพูดทักทาย  good morning (สวัสดีตอนเช้า)  hello (สวัสดี)

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1  แนะนำการเคลื่อนไหวโดยทบทวนทิศทางต่าง ๆ เช่น  ข้างหน้า  ข้างหลัง  ด้านข้าง 
 เสร็จแล้วแนะนำระดับในการเคลื่อนไหว คือ  ระดับสูง  เช่น  การเขย่ง  การกระโดด  ระดับกลาง เช่น  การยืน  การลื่นไถล  และระดับต่ำ   เช่น  การก้มตัว  การคลาน ฯลฯ  โดยให้ฟังสัญญาณนกหวีด

1.2  เด็ก ๆ เลือกบริเวณพื้นที่ในการเคลื่อนไหวโดยทบทวนการใช้พื้นที่  ทิศทาง  ระดับ
การเคลื่อนไหว  ตามคำบอกของครู  เช่น  เด็ก ๆ เก็บของเล่นตามมุมต่างๆที่กระจัดกระจายตามมุมห้องต่างๆ แล้วนำไปเก็บที่เดิม

1.3  เด็ก ๆ ทำกิจกรรมในข้อ 2 ซ้ำอีก

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1 เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ห้องเรียนของเรา” พร้อมทำท่าทางประกอบ

2.2 เด็กและครูทำท่าทางบทบาทสมมุติ เดินเข้าแถวเข้าชั้นเรียน นั่งลง ทำงาน ระบายสี แล้วส่งงานคุณครูโดยยกมือไหว้และขออนุญาตเข้าห้องน้ำ  มีเด็กบางคนวิ่งเล่นในห้องเรียนจนหกล้ม ร้องไห้ ครูพาไปทำแผล

                 2.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับบทบาทสมมุติ ข้อตกลงของห้องเรียน และร่วมกันเสนอข้อตกลงของห้องเรียน 
                 2.4 ครูใช้คำถาม ข้อตกลงของห้องเรียนมีกี่ข้อ เด็กและครูช่วยกันนับจำนวนข้อตกลงของห้องเรียน


3.  กิจกรรมสร้างสรรค์

3.1  แบ่งกลุ่มงานสร้างสรรค์ ออกเป็น  2  กลุ่ม คือ  

งานสีน้ำ  กิจกรรมการวาดภาพ,พิมพ์ภาพ

งานประดิษฐ์  กิจกรรมการตกแต่งภาพด้วยวัสดุจากพืช  เช่น ใบ  ก้าน  ลำต้น
เมล็ดพืช  ฯลฯ
  3.2  เด็ก ๆ เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามกลุ่มงาน  อย่างอิสระและตามความสนใจของตนเอง 
  3.3  ถ้ากลุ่มงานใดมีคนมากหรืออุปกรณ์ไม่พอ ให้เด็กไปทำในกลุ่มงานอื่น หรือให้รอคอย
ต่อจากเพื่อนที่ทำอยู่
  3.4  เมื่อทำเสร็จแล้วนำเสนอผลงาน ของตนเอง
  3.5  เด็กและครูร่วมกันประเมินผลงาน  ครูเสริมแรงด้วยการกล่าวชื่นชมผลงาน และให้
กำลังใจในการนำเสนองานของเด็ก ๆ
  3.6  เด็ก ๆ จัดเก็บอุปกรณ์และทำความสะอาดให้เรียบร้อย

4.  กิจกรรมเสรี




4.1  กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน   ครูอาจใช้เวลาประมาณ  5 – 10  นาที ทุกวัน อ่านนิทาน 
คำคล้องจอง หรือหนังสือภาพที่น่าสนใจให้เด็ก ๆ ฟัง  มีกิจกรรมการสนทนา การแสดงความคิดเห็น การตอบคำถาม จากเรื่องที่ครูอ่านให้ฟัง  นอกจากครูอ่านให้ฟังแล้ว เด็ก ๆ อาจอ่านเป็นกลุ่มหรืออ่านคนเดียว  ในมุมหนังสือหรือมุมอ่าน


4.2  เด็ก ๆ เลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ในชั้นเรียนตามความพอใจของตนเอง   เช่น  
มุมหมอ  มุมบ้าน  มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์  มุมหนังสือหรือมุมอ่าน  ฯลฯ

4.3  เมื่อเลิกเล่นเด็ก ๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นไว้ตามมุมให้เรียบร้อย

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เด็กและครูร่วมทำข้อตกลงเกี่ยวกับเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเล่นร่วมกัน  
การระมัดระวังความปลอดภัยในการทำกิจกรรมนอกห้องเรียน

5.2  เด็ก ๆ อบอุ่นร่างกาย โดยให้อาสาสมัครออกมาทำท่านำในการอบอุ่นร่างกาย 
ด้วยความคิดของตนเอง  2 – 3 คน
5.3 ตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเล่นเกมกระต่ายไล่จับกระแต
5.4 เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดให้เลิกเล่นเด็ก ๆ ทำความสะอาดร่างกายและกลับเข้าชั้นเรียน

6.  เกมการศึกษา

6.1  แนะนำวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน-ต่างกัน

6.2  เด็กเล่นเกมโดยสลับกันเล่นเกมใหม่และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว เมื่อเล่นเกมเสร็จ 
เด็ก ๆ  ช่วยกันจัดเก็บเกมให้เรียบร้อย
สื่อการจัดกิจกรรมประสบการณ์/แหล่งเรียนรู้
1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1  นกหวีด

1.2  เครื่องให้จังหวะ

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1  เครื่องให้จังหวะ
    2.2  คำบรรยาย


3.  กิจกรรมสร้างสรรค์

3.1  สีน้ำ , จานผสมสี    

3.2  พู่กัน

3.3  กระดาษ

3.4  กาว

3.5  กรรไกร

3.6  เศษวัสดุ,ส่วนต่าง ๆ ของพืช

4.  กิจกรรมเสรี

มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในชั้นเรียน เช่น มุมวิทยาศาสตร์  มุมบ้าน  มุมหมอ  มุมหนังสือ 
หรือมุมอ่าน  ฯลฯ

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เกมกระต่ายไล่จับกระแต

5.2  นกหวีด

6.  เกมการศึกษา

6.1  เกมจับคู่ภาพเหมือน-ภาพต่าง

6.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
การวัดและประเมินผล
	สิ่งที่ต้องการวัด
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ

	1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและ
    จินตนาการอย่างมีทิศทางและมีระดับได้
2. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของ
    ตนเองได้
3. บอกข้อตกลงของห้องเรียนได้
4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตาม
    จินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับ
    ผู้อื่นได้
7. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
8. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่อง
    ที่สนใจได้
9. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
10. เขียนตามแบบได้
11. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้คล่องแคล่ว12. สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้

13. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน
14. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ
15.  มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
16. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

17. ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
18.พูดทักทายภาษาอังกฤษได้ 


	1. การสังเกต
2. การบันทึก
3. การตรวจผลงาน
4. การสอบถาม


	1. แบบสังเกตพฤติกรรม
2. แบบบันทึก
3. แบบฝึก

    


บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..





ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน





    (.....................................................)



              วันที่...........เดือน......................พ.ศ.......................


แผนการจัดประสบการณ์ปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่  1
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก
เรื่อง  ห้องเรียนของเรา
วันที่  3  สัปดาห์ที่  2  ภาคเรียนที่ 1

วันที่.................เดือน..................................................พ.ศ.....................................
*******************************************

สาระสำคัญ

ชื่อบุคคลในห้องเรียน ได้แก่ ชื่อคุณครู ชื่อเพื่อนๆ
จุดประสงค์  เพื่อให้เด็ก
1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ หรือสัญญาณหรือคำสั่งได้
2. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
3. ใช้ส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายทำจังหวะได้
4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
7. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
8. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
9. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
10. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
  11. สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้

  12. บอกชื่อบุคคลในห้องเรียนได้
  13. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน

  14. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ
            15. มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
 16. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

 17. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้คล่องแคล่ว
 18. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย

 19. ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงานศิลปะ

 20. ชื่นชมและแสดงออกทางดนตรี

 21.ท่องและร้องเพลงอักษร A-Z ได้

สาระที่ควรเรียนรู้

  ชื่อบุคคลในห้องเรียน
ประสบการณ์สำคัญ
1. การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่กับการเคลื่อนไหวอยู่กับที่
2. การแสดงความรู้สึกด้วยการพูด
3. การเขียนภาพ และการเล่นกับสี
4. การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น
5. การเล่นอิสระและเล่นตามมุม
6. การเล่นเครื่องเล่นสนาม
7. การร้องเพลง
8. การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ
9. การส่งเสริมกระบวนการคิดโดยใช้คำถามปลายเปิด
  10. การเปรียบเทียบ
  11. การแก้ปัญหาในการเล่น
  12. การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อวัสดุต่าง ๆ
  13. การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม
  14. กิจกรรมการอ่านหลายลักษณะที่มีความหมายต่อเด็ก
  15. กิจกรรมการเขียนหลายรูปแบบผ่านประสบการณ์ที่สื่อความหมายต่อเด็ก
กิจกรรมประสบการณ์
ครูนำภาพประกอบตัวอักษรภาษาอังกฤษ  A-Z  ให้เด็ก ๆ อ่านและร้องเพลงตามครู ทบทวน 2-3 รอบ

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1 เด็กและครูจับมือกันเป็นวงกลม แล้วออกคำสั่ง“ กระโดด กระโดด กระโดด ” (เด็กทำท่ากระโดดขาคู่ )

พร้อมเคาะจังหวะ  แล้วเปลี่ยนคำสั่งเป็น “ กระเดะ กระเดะ กระเดะ ” (เด็กทำท่ายกขาขึ้นข้างหนึ่งและกระโดดตามจังหวะเครื่องเคาะ,เคาะเร็ว เคลื่อนที่เร็ว เคาะช้า เคลื่อนที่ช้า ถ้าหยุด หยุดเคาะจังหวะ เด็กก็หยุดในท่านั้นทันที)

1.2 หาอาสาสมัครออกมาเป็นผู้นำเคาะจังหวะแล้วให้เพื่อนๆทำซ้ำในข้อ1.1
2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1 เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ชื่อของเธอฉันไม่รู้จัก”


2.2 เด็กและครูร่วมกันสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาของเพลงและ
ให้เด็กออกมาแนะนำตัวเอง และผลัดเปลี่ยนกันออกมาแนะนำตนเอง
2.3 เด็กและครูทำกิจกรรมนอกห้องเรียนโดย การศึกษาบุคลากรในโรงเรียนว่ามีใครบ้าง โดยใช้คำถาม
- ผู้บริหารของโรงเรียนเราชื่ออะไร
- ครูประจำชั้น , ครูพี่เลี้ยงของห้องเรา ชื่ออะไร
- เพื่อนในห้องเรียนมีกี่คน ชื่ออะไร

        2.4  เด็กและครูร่วมกันสรุปบุคคลที่นักเรียนรู้จักในห้องเรียน


3.  กิจกรรมสร้างสรรค์


3.1  แบ่งกลุ่มงานสร้างสรรค์ ออกเป็น  2  กลุ่ม คือ  

งานสีเทียน  ให้นักเรียนวาดภาพบุคคลในห้องเรียนที่นักเรียนรู้จัก

งานปั้นดินน้ำมัน  กิจกรรมการปั้นตามความคิดและจินตนาการของตนเอง
   

3.2  เด็ก ๆ เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามกลุ่มงาน  อย่างอิสระและตามความสนใจของตนเอง 
  
3.3  ถ้ากลุ่มงานใดมีคนมากหรืออุปกรณ์ไม่พอ ให้เด็กไปทำในกลุ่มงานอื่น หรือให้
รอคอยต่อจากเพื่อนที่ทำอยู่
  
3.4  เมื่อทำเสร็จแล้ว เด็ก ๆ เขียนชื่อตนเอง และนำเสนอผลงานของตนเอง
  
3.5  เด็กและครูร่วมกันประเมินผลงาน  ครูเสริมแรงด้วยการกล่าวชื่นชมผลงาน และ
ให้กำลังใจในการนำเสนองานของเด็ก ๆ
  
3.6  เด็ก ๆ จัดเก็บอุปกรณ์และทำความสะอาดให้เรียบร้อย

4.  กิจกรรมเสรี




4.1  กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน  ครูอาจใช้เวลาประมาณ  5 – 10  นาทีทุกวัน อ่านนิทาน 
คำคล้องจอง หรือหนังสือภาพที่น่าสนใจให้เด็ก ๆ ฟัง มีกิจกรรมการสนทนา การแสดงความคิดเห็น การตอบคำถาม จากเรื่องที่ครูอ่านให้ฟัง  นอกจากครูอ่านให้ฟังแล้ว เด็ก ๆ อาจอ่านเป็นกลุ่มหรืออ่านคนเดียว ในมุมหนังสือหรือมุมอ่าน 

4.2  เด็ก ๆ เลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ในชั้นเรียน เช่น  มุมบ้าน  มุมหนังสือ 
มุมหมอ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบล็อก ฯลฯ

4.3  เมื่อเลิกเล่นเด็ก ๆ และครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นตามมุม

4.4  เด็ก ๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นไว้ที่เดิมให้เรียบร้อย

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เด็กและครูร่วมทำข้อตกลงเกี่ยวกับการทำกิจกรรมนอกห้องเรียน

5.2  เด็ก ๆ อบอุ่นร่างกาย โดยให้อาสาสมัครออกมาทำท่านำในการอบอุ่นร่างกาย 
ด้วยความคิดของตนเอง  2 – 3 คน

5.3  ตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการเล่นอิสระและเล่นเครื่องเล่นสนามและการปฏิบัติตนในการเล่นร่วมกัน  การระมัดระวังความปลอดภัยในการเล่น  ความมีน้ำใจ เอื้อเฟื้อ  การเสียสละและ
การรอคอย

5.4  เด็ก ๆ เลือกเล่นอิสระและเครื่องเล่นสนามตามความพอใจของตนเอง  เมื่อได้ยิน
สัญญาณนกหวีดให้หยุดเล่นและทำความสะอาดร่างกาย กลับเข้าชั้นเรียน

6.  เกมการศึกษา

6.1  ครูอธิบายและสาธิตการเล่นเกมตัดต่อบุคคลในห้องเรียน

6.2  แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 3-5 คน

6.3  แจกเกมภาพตัดต่อให้แต่ละกลุ่มผลัดกันเล่นเกม  เมื่อเลิกเล่นแล้วจัดเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย

สื่อการจัดกิจกรรมประสบการณ์/แหล่งเรียนรู้

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
              ตัวอักษรภาพภาษาอังกฤษ  A-Z
                ตัวเด็ก

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1  เพลง “ชื่อของเธอฉันไม่รู้จัก”

3.  กิจกรรมสร้างสรรค์

3.1  สีเทียน     

3.2  ดินน้ำมัน     

3.3  กระดาษ

3.4  กระดานรองปั้นดินน้ำมัน

4.  กิจกรรมเสรี


      มุมประสบการณ์ต่างๆ ในชั้นเรียน เช่น  มุมบ้าน  มุมหมอ  มุมหนังสือ หรือมุมอ่าน  ฯลฯ
5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เครื่องเล่นสนาม

5.2  นกหวีด

6.  เกมการศึกษา 
     
 เกมตัดต่อบุคคลในห้องเรียน
การวัดและประเมินผล
	สิ่งที่ต้องการวัด
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ

	1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ หรือสัญญาณหรือ
    คำสั่งได้
2. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
3. ใช้ส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายทำจังหวะได้
4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับ
   ผู้อื่นได้
7. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
8. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
9. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
10. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
11. สามารถสังเกตรายละเอียดของภาพได้

12. บอกชื่อบุคคลในห้องเรียนได้
13. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน
14. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ
15. มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
16. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

17. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้คล่องแคล่ว
18. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย
19. ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงานศิลปะ
20. ชื่นชมและแสดงออกทางดนตรี
21. ท่องและร้องเพลงอักษร A-Z ได้


	1. การสังเกต
2. การบันทึก
3. การตรวจ
    ผลงาน
4. การสอบถาม


	1. แบบสังเกตพฤติกรรม
2. แบบบันทึก
3. แบบฝึก

    


บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
                                                                           ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน





    (.....................................................)



              วันที่...........เดือน......................พ.ศ.......................

แผนการจัดประสบการณ์ปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 1
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก
เรื่อง  ห้องเรียนของเรา
วันที่  4  สัปดาห์ที่  2  ภาคเรียนที่  1
วันที่..............เดือน................................................พ.ศ......................
***********************************
สาระสำคัญ

มุมต่างๆในห้องเรียน ช่วยพัฒนาให้เกิดการเรียนรู้จากการเล่น ได้แก่ มุมบล็อก มุมหนังสือ มุมบ้าน มุมดนตรี มุมธรรมชาติศึกษา
จุดประสงค์  เพื่อให้เด็ก
1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการประกอบอุปกรณ์ได้
2. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างมีจินตนาการและสร้างสรรค์ได้
3. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการอย่างมีทิศทางและมีระดับได้
4. สร้างสรรค์ผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
5. บอกมุมต่างๆในห้องเรียนได้
6. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
7. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
8. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
  9. ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
    10. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย
    11. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
 12. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
 13. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
 14. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
 15. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย
 16. ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
 17. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย
 18. สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้
สาระที่ควรเรียนรู้

 มุมต่างๆในห้องเรียน
ประสบการณ์สำคัญ
1. การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่กับการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ประกอบอุปกรณ์
2. มุมต่างๆในห้องเรียน
3. การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ
4. การแสดงความรู้สึกด้วยการพูด
5.  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น
6. การส่งเสริมกระบวนการคิดโดยใช้คำถามปลายเปิด 
  7. การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม 
  8. กิจกรรมการเล่นอิสระและเล่นตามมุม
  9. การแก้ปัญหาในการเล่น
10. การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อวัสดุต่าง ๆ
11. กิจกรรมการอ่านหลายลักษณะที่มีความหมายต่อเด็ก
กิจกรรมประสบการณ์
ครูทบทวนภาษาอังกฤษ  A-Z  ให้เด็ก ๆ ร้องเพลงพร้อมทำท่าทางประกอบ 

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ 

1.1 แนะนำเครื่องให้จังหวะ “ กลอง ”


1.2 ตกลงร่วมกันเกี่ยวกับจังหวะที่จะใช้เป็นสัญญาณดังนี้  สัญญาณ   “ช้า”ให้
เคลื่อนไหวช้า สัญญาณ  “เร็ว”ให้เคลื่อนไหวเร็ว  สัญญาณ   “หยุด”ให้หยุดการเคลื่อนไหว 

1.3 แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ  3-5  คน  มีอุปกรณ์ริบบิ้นประกอบการเคลื่อนไหว
โดยให้เด็กเคลื่อนไหวทีละกลุ่ม  เน้นการใช้พื้นที่  ทิศทางและระดับ ในการเคลื่อนไหว

1.4 เด็ก ๆ เลือกบริเวณพื้นที่เฉพาะตัวเคลื่อนไหวตามสัญญาณที่ตกลงกันไว้

1.5 เด็ก ๆ ปฏิบัติกิจกรรมในข้อ  4  ซ้ำอีก

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1 เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “เก็บของ” สนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาของเพลง

2.2 ให้เด็กๆสำรวจมุมต่างๆในห้องเรียนว่ามีมุมอะไรบ้างและให้เด็กนำเสนอโดยการเล่าหน้าชั้นเรียน


2.3  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับมุมต่างๆในห้องเรียนว่ามีกี่มุมพร้อมกับนับนิ้วมือ 1-5

3.  กิจกรรมสร้างสรรค์

3.1 แบ่งกลุ่มงานสร้างสรรค์ออกเป็นกลุ่มประมาณ  2  กลุ่ม ดังนี้  
      
  งานสีเทียน  กิจกรรมให้เด็กต่อเติมภาพ ระบายสีให้สวยงามตามความพอใจของตนเอง


 งานกระดาษ   กิจกรรมตัดปะตามความคิดและจินตนาการเกี่ยวกับของเล่น


3.2  เด็ก ๆ เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามกลุ่มงาน  อย่างอิสระและตามความสนใจของตนเอง 
3.3 ถ้ากลุ่มงานใดมีคนมากหรืออุปกรณ์ไม่พอ ให้เด็กไปทำในกลุ่มงานอื่น หรือให้
รอคอยต่อจากเพื่อนที่ทำอยู่

3.4  เมื่อทำเสร็จแล้ว เด็ก ๆนำเสนอผลงาน

3.5  เด็กและครูร่วมกันประเมินผลงาน  ครูเสริมแรงด้วยการกล่าวชื่นชมผลงาน และให้
กำลังใจในการนำเสนองานของเด็ก ๆ
 
3.6  เด็ก ๆ จัดเก็บอุปกรณ์และทำความสะอาดให้เรียบร้อย

4.  กิจกรรมเสรี



4.1  กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน   ครูอาจใช้เวลาประมาณ  5 – 10  นาที ทุกวัน อ่านนิทาน  คำคล้องจอง หรือหนังสือภาพที่น่าสนใจให้เด็ก ๆ ฟัง  มีกิจกรรมการสนทนา การแสดงความคิดเห็น การตอบคำถาม จากเรื่องที่ครูอ่านให้ฟัง  นอกจากครูอ่านให้ฟังแล้ว เด็ก ๆ อาจอ่านเป็นกลุ่มหรืออ่านคนเดียว  ในมุมหนังสือหรือมุมอ่าน

4.2  เด็ก ๆ เล่นตามมุมประสบการณ์ในชั้นเรียนตามความพอใจ  เช่น  มุมบ้าน       
มุมหนังสือ  มุมหมอ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบล็อก ฯลฯ

4.3  เด็ก ๆ เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย เมื่อเลิกเล่นแล้ว

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เด็กและครูร่วมทำข้อตกลงเกี่ยวกับการทำกิจกรรมนอกห้องเรียน

5.2  เด็ก ๆ อบอุ่นร่างกาย โดยให้อาสาสมัครออกมาทำท่านำในการอบอุ่นร่างกาย 
ด้วยความคิดของตนเอง 2 – 3 คน
 

5.3 เด็กและครูทำข้อตกลงและสาธิตการเล่นเกมเสือไล่วัว

5.5  เด็ก ๆ เล่นเกม “ เสือไล่วัว ”

5.6  หลังเลิกเล่นเด็ก ๆ ทำความสะอาดร่างกายและกลับเข้าชั้นเรียน

6.  เกมการศึกษา

6.1  แนะนำและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์

6.2  เด็ก ๆ เล่นเกมชุดใหม่สลับกับเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

6.3  เมื่อเลิกเล่นเด็ก ๆ จัดเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
สื่อการจัดกิจกรรมประสบการณ์/แหล่งเรียนรู้


1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1  เครื่องให้จังหวะ “ กลอง ”


1.2  ริบบิ้น

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์


2.1  ในห้องเรียน


2.2  เพลง “ เก็บของ ”

3.  กิจกรรมสร้างสรรค์

3.1  สีเทียน   

3.2  ดินน้ำมัน 

3.3  กระดาษ

4.  กิจกรรมเสรี



มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในชั้นเรียน เช่น  มุมบ้าน  มุมหมอ  มุมหนังสือหรือมุมอ่าน ฯลฯ

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เกม “ เสือไล่วัว ”

5.2  นกหวีด

6.  เกมการศึกษา

6.1  เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์

6.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
การวัดและประเมินผล
	สิ่งที่ต้องการวัด
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ

	1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการประกอบอุปกรณ์ได้
2. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างมีจินตนาการและสร้างสรรค์ได้

3. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการอย่างมีทิศทางและมีระดับได้
4. สร้างสรรค์ผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
5. บอกมุมต่างๆในห้องเรียนได้
6. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
7. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
8. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
9. ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
10. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย
11. เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี
12. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
13. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
14. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
15. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย
16. ชื่นชมและแสดงออกในการเคลื่อนไหว
17. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย
18. สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้

	1. การสังเกต
2. การบันทึก
3. การตรวจผลงาน
4. การสอบถาม


	1. แบบสังเกตพฤติกรรม
2. แบบบันทึก
3. แบบฝึก

    


บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..





ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน





    (.....................................................)



                วันที่...........เดือน......................พ.ศ.......................
แผนการจัดประสบการณ์ปฐมวัย  ชั้นอนุบาลปีที่ 1
สาระที่ควรเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก
เรื่อง    ห้องเรียนของเรา
วันที่ 5  สัปดาห์ที่  2  ภาคเรียนที่ 1

วันที่..............................เดือน............................................................พ.ศ.....................................
*********************************************

สาระสำคัญ

การปฏิบัติตนที่ดีของนักเรียนเมื่ออยู่ในห้องเรียน ต้องเก็บของเล่นของใช้ทุกครั้งที่เล่นหรือใช้แล้ว 
จุดประสงค์  เพื่อให้เด็ก
1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการได้
2. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ หรือสัญญาณหรือคำสั่งได้
3. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
7. เรียงลำดับ  1-5  ได้
  8. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
  9. บอกการปฏิบัติตนที่ดีของนักเรียนขณะอยู่ในห้องเรียนได้

            10. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
 11. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
 12. สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้
 13. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน

 14. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ
            15. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย


 16. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย

 17. นับปากเปล่า 1 – 20
สาระที่ควรเรียนรู้
 การปฏิบัติตนที่ดีของนักเรียนขณะอยู่ในห้องเรียน
ประสบการณ์สำคัญ
1. การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่กับการเคลื่อนไหวอยู่กับที่ประกอบอุปกรณ์
2. การปฏิบัติตนที่ดีของนักเรียนขณะอยู่ในห้องเรียน
3. การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ
4. การท่องคำคล้องจอง
5. การแสดงความรู้สึกด้วยการพูด
6.  การเล่นและการทำงานร่วมกับผู้อื่น
7. การส่งเสริมกระบวนการคิดโดยใช้คำถามปลายเปิด
  8. การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม
  9. การแสดงบทบาทสมมติ
  10. การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย
  11. การแก้ปัญหาในการเล่น
  12. กิจกรรมการอ่านหลายลักษณะที่มีความหมายต่อเด็ก
  13. การนับปากเปล่า  1-20
  14. การเรียงลำดับ 1-5

กิจกรรมประสบการณ์

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

1.1  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงเรื่องจังหวะที่ใช้เป็นสัญญาณในการเคลื่อนไหว 
ได้แก่  สัญญาณ  “เร็ว” ให้จังหวะ “เร็ว” สัญญาณ “ช้า” ให้จังหวะ “ช้า” สัญญาณ  “สม่ำเสมอ”
ให้หยุด

1.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงและทำท่าประกอบเพลง “เก็บของ” และเพลง “ห้องเรียนของเรา”

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์

2.1  ครูเล่านิทาน “หนูน้อยเด็กดี”

2.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับนิทาน “หนูน้อยเด็กดี” แล้วใช้คำถาม


-  เด็กดีควรทำอย่างไร
            -  หนูควรปฏิบัติตนอย่างไรขณะอยู่ในห้องเรียน 

2.3  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับ การปฏิบัติตนที่ดีขณะอยู่ในห้องเรียน
3.  กิจกรรมสร้างสรรค์





3.1  แบ่งกลุ่มงานสร้างสรรค์ ออกเป็น  2  กลุ่ม คือ  


งานสีน้ำ  กิจกรรมการหยดสี


งานปั้นดินน้ำมัน   กิจกรรมการปั้นตามความคิดและจินตนาการของตนเอง


3.2  เด็ก ๆ เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามกลุ่มงาน  อย่างอิสระและตามความสนใจของ
ตนเอง 

3.3  ถ้ากลุ่มงานใดมีคนมากหรืออุปกรณ์ไม่พอ ให้เด็กไปทำในกลุ่มงานอื่น หรือให้
รอคอยต่อจากเพื่อนที่ทำอยู่

3.4  เมื่อทำเสร็จแล้ว เด็ก ๆ นำเสนอผลงาน ของตนเอง

3.5  เด็กและครูร่วมกันประเมินผลงาน  ครูเสริมแรงด้วยการกล่าวชื่นชมผลงาน และให้
กำลังใจในการนำเสนองานของเด็ก ๆ

3.6  เด็ก ๆ จัดเก็บอุปกรณ์และทำความสะอาดให้เรียบร้อย

4.  กิจกรรมเสรี



4.1  กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน   ครูอาจใช้เวลาประมาณ  5 – 10  นาทีทุกวัน  อ่านนิทาน  คำคล้องจอง หรือหนังสือภาพที่น่าสนใจให้เด็ก ๆ ฟัง  มีกิจกรรมการสนทนา การแสดงความคิดเห็น  การตอบคำถามจากเรื่องที่ครูอ่านให้ฟัง  นอกจากครูอ่านให้ฟังแล้ว เด็ก ๆ อาจอ่านเป็นกลุ่มหรืออ่านคนเดียว  ในมุมหนังสือหรือมุมอ่าน

4.2  เด็ก ๆ เล่นตามมุมประสบการณ์ในชั้นเรียนตามความพอใจ  เช่น  มุมบ้าน   
มุมหนังสือ  มุมหมอ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบล็อก ฯลฯ

4.3  เด็ก ๆ เก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย เมื่อเลิกเล่นแล้ว

5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  เด็กและครูร่วมทำข้อตกลงเกี่ยวกับการทำกิจกรรมนอกห้องเรียน

5.2  เด็ก ๆ อบอุ่นร่างกาย โดยให้อาสาสมัครออกมาทำท่านำในการอบอุ่นร่างกาย 
ด้วยความคิดของตนเอง  2 – 3 คน

5.3  ตกลงร่วมกันเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเล่นร่วมกัน  การระมัดระวัง
ความปลอดภัยในการ เล่นน้ำ เล่นทราย การรักษาความสะอาดร่างกาย เสื้อผ้า   และการเล่นร่วมกัน  การรู้จักการรอคอย การแบ่งปันของเล่น ฯลฯ 

5.4  เด็ก ๆ แยกกันไป  เล่นน้ำ เล่นทราย ตามความพอใจของตนเอง

5.5  เมื่อได้ยินสัญญาณนกหวีดให้เลิกเล่น  เด็ก ๆ ทำความสะอาดร่างกายและกลับเข้าชั้นเรียน

6.  เกมการศึกษา

6.1  แนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพกับเงา(1-5 ชิ้น)

6.2  เด็ก ๆ เล่นเกมชุดใหม่สลับกับเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

6.3  เมื่อเลิกเล่นแล้วให้เก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
สื่อการจัดกิจกรรมประสบการณ์/แหล่งเรียนรู้

1.  กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ

 
เครื่องดนตรี “ กลอง ”   

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ์


2.1  คำคล้องจอง “มือวางบนตัก”


2.2  นิทานหนูน้อยเด็กดี

3.  กิจกรรมสร้างสรรค์


3.1  สีน้ำ


3.2  กระดาษ


3.3  ดินน้ำมัน

3.4  กระบะรองปั้นดินน้ำมัน

4.  กิจกรรมเสรี

      มุมประสบการณ์ต่าง ๆ ในชั้นเรียน เช่น  มุมบ้าน  มุมหนังสือ หรือมุมอ่าน  มุมหมอ ฯลฯ
5.  กิจกรรมกลางแจ้ง

5.1  นกหวีด

5.2  อ่างน้ำ และอุปกรณ์ในการเล่นน้ำ เช่น  ผ้ากันน้ำ  ถ้วยตวง ขวดน้ำ  ตุ๊กตาที่ลอยน้ำ

5.3  กระบะทรายหรือบ่อทราย และอุปกรณ์ในการเล่นทราย เช่น พลั่วเล็ก ช้อนตัก 
ช้อนขุด  แก้วหรือกระป๋องพลาสติก  ตุ๊กตาสัตว์พลาสติก ฯลฯ

6.  เกมการศึกษา
6.1  เกมจับคู่ภาพของเล่นที่เหมือนกัน
6.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
การวัดและประเมินผล
	สิ่งที่ต้องการวัด
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ

	1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตามจังหวะและจินตนาการได้
2. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ หรือสัญญาณหรือคำสั่งได้
3. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการของตนเองได้
4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
5. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี
6. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
7. เรียงลำดับ  1-5  ได้

 8. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่สนใจได้
 9. บอกการปฏิบัติตนที่ดีของนักเรียนขณะอยู่ในห้องเรียนได้

10. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน เขียน
11. แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมกับเหตุการณ์
12. สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้
13. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน
14. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ
15. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย

16. ชื่นชมและแสดงออกในการออกกำลังกาย

17. นับปากเปล่า 1 – 5

	1. การสังเกต
2. การบันทึก
3. การตรวจผลงาน
4. การสอบถาม


	1. แบบสังเกตพฤติกรรม
2. แบบบันทึก
3. แบบฝึก

    


บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………





ลงชื่อ...............................................ครูผู้สอน





    (.....................................................)



              วันที่...........เดือน......................พ.ศ.......................
บันทึกการตรวจ/ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………





       ลงชื่อ..............................................






(.....................................................)






 ตำแหน่ง......................................................
                                                   วันที่...........เดือน......................พ.ศ.......................

                 เพลง “ห้องเรียนของเรา”    (ทำนอง: โรงเรียนของเรา) 
ห้องเรียนของเราน่าอยู่
คุณครูใจดีทุกคน
เด็กๆก็ไม่ซุกซน

พวกเราทุกคนชอบอยู่ในห้องเรียน
ชอบ...เล่นกับเพื่อน 
ชอบ...เล่นตามมุม



เพลง “ เก็บของ ”     (ไม่ทราบนามผู้แต่ง)



เก็บ เก็บ เก็บ
ช่วยกันเก็บของเล่นที



เร็วคนดี
มาเก็บเข้าที่กันหน่อย
 “คำคล้องจอง”      มือวางบนตัก



มือวางบนตัก
ช่างน่ารัก น่ารัก น่ารัก น่ารัก

เพลง “Hello”     



Hello Hello Hello 
 How are you 



l’m fine   l’m fine  
l hope that you’re too 
         เพลง “A-Z”


A B C D E F
G H IJ
    K LMN
OPQRST
UVW
   XYZ
นิทาน “หนูน้อยเด็กดี”

เช้าวันหนึ่ง หนูน้อยมาโรงเรียนเจอคุณครูทักทาย “สวัสดีค่ะคุณครู” พร้อมยกมือไหว้  เสร็จแล้วถอดรองเท้าวางไว้บนชั้นวางรองเท้า  เก็บกระเป๋า เดินเข้าไปในห้องเรียนเห็นของเล่นเรี่ยราดก็เก็บไว้ตามมุมต่างๆของห้องเรียน   หนูปิ่มเข้ามาเห็นของเล่นก็หยิบมาเล่นแล้วทิ้งไว้ไปหยิบตุ๊กตามาเล่น แล้วก็ทิ้งไว้วิ่งออกไปเล่นที่สนามเด็กเล่น  แล้วก็ชวนเพื่อนวิ่งเข้ามาเล่นในห้องแต่เหยียบของเล่นหกล้มแล้วก็ร้องไห้จ้า คุณครูเข้ามาถามว่า  “หนูเป็นอะไรจ๊ะ” หนูปิ่มร้องไห้ไม่ตอบ หนูน้อยตอบแทน “หนูปิ่มวิ่งเข้ามาเหยียบของเล่นลื่นล้มค่ะ” คุณครูถามต่อว่า “ทำไมของเล่นเรี่ยราดล่ะค่ะ”  หนูปิ่มไม่พูดร้องไห้อย่างเดียว หนูน้อยบอกว่า “หนูปิ่มเล่นแล้วไม่เก็บค่ะคุณครู หนูกำลังจะมาเก็บพอดีแต่เขาวิ่งเข้ามากับเพื่อนก่อนค่ะ” คุณครูก็ให้คำแนะนำว่า “ต่อไปเล่นแล้วต้องเก็บด้วยนะค่ะ”  หนูปิ่มตอบว่า “ค่ะ ต่อไปนี้หนูปิ่มจะเล่นแล้วเก็บค่ะ”   
ตั้งแต่นั้นมาหนูปิ่มก็ปรับเปลี่ยนพฤติกรรม เล่นแล้วเก็บเข้าที่ตามเดิมอยู่เสมอ
เกม(กิจกรรมกลางแจ้ง)
 เกมกระต่ายไล่จับกระแต
จำนวนผู้เล่น 
 ไม่จำกัดจำนวน แบ่งเป็น 2 ฝ่ายเท่า ๆ กัน
สื่อการเรียน 
1. นกหวีด
วิธีเล่น
1. แบ่งนักเรียนเป็น 2 ฝ่าย คือฝ่ายกระต่าย และ ฝ่ายกระแต
2. ให้ฝ่ายกระต่าย ทำท่าทางโดยการนำมือทั้งสองข้างวางไว้บนศรีษะทำเป็นหูกระต่าย
3. ฝ่ายกระแต นำมือทั้งสองข้างจับเอว
4. ให้ฝ่ายกระต่ายยืนเข้าอยู่ข้างหลัง ฝ่ายกระแต ยืนอยู่ข้างหน้า ห่างจาก ฝ่ายกระต่ายประมาณ 10-15 ก้าว   เมื่อครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ ให้ฝ่ายกระต่ายไล่จับฝ่ายกระแต

5. ถ้าฝ่ายกระต่ายจับฝ่ายกระแตได้ถือว่าชนะ แต่ถ้าจับไม่ได้ก็ถือว่าแพ้
6. ผลัดเปลี่ยนกันเป็นฝ่ายไล่จับ
7. เล่นซ้ำอีก 1 ครั้ง
 เกมเสือไล่วัว
จำนวนผู้เล่น

 ไม่จำกัดจำนวน
สื่อการเรียน
1. เพลงเสือไล่วัว
วิธีเล่น

1.  นักเรียนและครูจับมือเป็นวงกลม เป็นรั้ว
2.  เลือกตัวแทนออกมา 2 คน โดยคนที่หนึ่ง เป็นวัวอยู่ข้างในวงกลมรั้ว  และคนที่สอง อยู่ข้างนอกเพื่อเป็นเสือ
3. ทุกคนช่วยกันร้องเพลงเสือไล่วัวพร้อมกับแกว่งแขน พอเพลงจบเสืออยู่ข้างนอกไล่จับวัวที่อยู่ข้างในรั้ว  คนที่เป็นรั้วก็ช่วยกันกั้นเพื่อไม่ให้เสือเข้ามาจับวัวที่อยู่ข้างใน
4. ถ้าเสือจับวัวได้ก็เป็นผู้ชนะ
                    เพลงเสือไล่วัว
123 ไล่ตามกันไป
วัวอยู่ข้างในจะต้องหลบหนี
เสืออยู่ข้างนอก

ล่อหลอกให้ดี
จับวัวได้ทันที

เป็นผู้มีชัย

เกมการศึกษา วันที่  1
เกมภาพตัดต่อ
วัตถุประสงค์


ฝึกการสังเกต สี รูปร่าง และรายละเอียดของภาพ

วิธีเล่น


1. แนะนำให้เด็กรู้จักและสังเกตภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียน



2. ให้เด็กนำชิ้นส่วนของภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์


3. เมื่อเด็กเล่นเสร็จให้เด็กนำเกมเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
ประโยชน์
1. พัฒนาทักษะการสังเกต สี รูปร่าง และรายละเอียดของภาพ
2. พัฒนาประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา



3. มีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ


4. หากเล่นเป็นกลุ่มจะช่วยพัฒนาด้านอารมณ์-สังคม

หมายเหตุ     ภาพตัดต่อควรตัดจำนวน  1-5 ชิ้น

เกมการศึกษา วันที่  2
เกมจับคู่ภาพเหมือน-ต่างกัน
วัตถุประสงค์


1. ฝึกการสังเกตสีที่เหมือนกัน - ต่างกัน


 2. เรียนรู้เรื่องสี
วิธีเล่น



1. แนะนำให้เด็กรู้จักภาพบ้านและสังเกตสีของแต่ละภาพมีความเหมือนหรือ 
                      แตกต่างกัน



2. ให้เด็กนำภาพเหมือนกันมาวางเรียงคู่กันเป็นคู่ ๆ 


3. เมื่อเล่นเสร็จให้เด็กนำเกมใส่กล่องแล้วเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
ประโยชน์


1. พัฒนาทักษะการสังเกตความเหมือน-ความต่าง


2. พัฒนาประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา


3. มีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ


4. หากเล่นเป็นกลุ่มจะช่วยพัฒนาด้านอารมณ์-สังคม
วิธีการให้สี
เกมชุดนี้ใช้กระดาษสีตัดประกอบเป็นรูปแทนการระบายสีได้ เช่น



1
=
แดง
3
=
เหลือง


2
=
เขีย      4    
=
ฟ้า
เกมการศึกษา วันที่  3
เกมภาพตัดต่อ
วัตถุประสงค์


ฝึกการสังเกต สี รูปร่าง และรายละเอียดของภาพ

วิธีเล่น


1. แนะนำให้เด็กรู้จักและสังเกตภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียน



2. ให้เด็กนำชิ้นส่วนของภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์


3. เมื่อเด็กเล่นเสร็จให้เด็กนำเกมเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
ประโยชน์
1. พัฒนาทักษะการสังเกต สี รูปร่าง และรายละเอียดของภาพ
2. พัฒนาประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา



3. มีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ


4. หากเล่นเป็นกลุ่มจะช่วยพัฒนาด้านอารมณ์-สังคม

หมายเหตุ     ภาพตัดต่อควรตัดจำนวน  1-5 ชิ้น

เกมการศึกษา วันที่  4
เกมภาพกับสัญลักษณ์
วัตถุประสงค์
1. ฝึกการสังเกตและจำแนกสัญลักษณ์ที่เหมือนกัน-ต่างกัน

2. เรียนรู้คำ (สัญลักษณ์)  ที่ออกเสียงสระ “ อู ”
วิธีเล่น


1. ให้เด็กจัดเรียงภาพแผ่นหลักตามแนวนอนโดยให้มีระยะห่างกันพอสมควร



2. ให้เด็กสังเกตบัตรย่อยที่มีคำเหมือนกับส่วนล่างของภาพแผ่นหลักมาวางต่อกันตามแนวตั้ง

3. เมื่อเด็กเล่นเสร็จให้เด็กนำเกมเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
ประโยชน์
1. พัฒนาทักษะการสังเกตและจำแนกสัญลักษณ์ที่เหมือนกัน-ต่างกัน
2. เรียนรู้คำ (สัญลักษณ์)


3. พัฒนาประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา


4. มีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ


5. หากเล่นเป็นกลุ่มจะช่วยพัฒนาอารมณ์-สังคม
หมายเหตุ     ภาพตัดต่อควรตัดจำนวน  1-5 ชิ้น

เกมการศึกษา วันที่  5
เกมจับคู่ภาพกับเงา
วัตถุประสงค์
1. ฝึกการสังเกตและเปรียบเทียบรูปร่างที่เหมือนกัน-ต่างกัน
2. ฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพ

วิธีเล่น


1. แนะนำให้เด็กรู้จักชื่อและสังเกตเปรียบเทียบภาพกับเงา


2. ให้เด็กนำภาพกับเงามาวางเรียงคู่กันเป็นคู่ๆ

3. เมื่อเด็กเล่นเสร็จให้เด็กนำเกมเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย
ประโยชน์
1. พัฒนาทักษะการสังเกตและเปรียเทียบรูปร่างที่เหมือนกัน-ต่างกัน
2. พัฒนาประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา



3. มีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ


4. หากเล่นเป็นกลุ่มจะช่วยพัฒนาด้านอารมณ์-สังคม

หมายเหตุ     ภาพตัดต่อควรตัดจำนวน  1-5 ชิ้น

การประเมินพัฒนาการเด็กปฐมวัย

ด้านร่างกาย

ด้านอารมณ์-จิตใจ

ด้านสังคม

ด้านสติปัญญา

แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการด้านร่างกาย
	เลขที่
	จุดประสงค์
	รวม
	เฉลี่ย

	
	   1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้
      คล่องแคล่ว

	2. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตาม 
     จังหวะและจินตนาการอย่างมีทิศทางและ
     มีระดับได้

	3. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตาม 
   จังหวะและจินตนาการประกอบอุปกรณ์ได้

	4. บอกความสำคัญของห้องเรียน

	  5. ปฏิบัติตนตามข้อตกลงของห้องเรียน
	6. บอกมุมต่างๆของห้องเรียน

	7. ความสามารถในการใช้ กล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา   
	
	

	
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	21
	3

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	


แบบบันทึกผลประเมินพัฒนาการด้านอารมณ์- จิตใจ
	
	จุดประสงค์
	รวม
	เฉลี่ย

	เลขที่
	  1. ร่าเริง สดชื่นแจ่มใส อารมณ์ดี

	2. แสดงความรู้สึกและอารมณ์ 
    เหมาะสมกับเหตุการณ์
	 3. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ

	4. มีวินัยในตนเองและความรับผิดชอบ

	5. ชื่นชมและแสดงออกในการออก
     กำลังกาย


	  6. ความมีน้ำใจ   เอื้อเฟื้อ  การแบ่งปัน  

	7. ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงาน
     ศิลปะ

	8.ชื่นชมและแสดงออกในการ
    เคลื่อนไหว

	9. เล่นแล้วเก็บ

	10. ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

	
	

	
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	30
	3

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการด้านสังคม
	จุดประสงค์

	เลขที่

	1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ / 
    สัญญาณ /คำสั่งได้

	2. ร่วมปฏิบัติตนในการเล่น และ
    ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	3.  เป็นผู้นำผู้ตามที่ดี

	     รวม
	     เฉลี่ย

	
	3
	3
	3
	9
	3

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	


แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการด้านสติปัญญา
	จุดประสงค์
	

	เลขที่

	1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างมี
    จินตนาการและสร้างสรรค์
	2. บอกชื่อบุคคลที่อยู่ในห้องเรียน

	3. สร้างผลงานตามความคิดและจินตนาการ
    ของตนเองได้

	4. เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตาม
    จินตนาการได้

	5. ลากเส้นตามรอยจุดปะ

	6. รักหนังสือและมีความสนใจในการอ่าน
    เขียน

	7. บอกมุมต่างๆของห้องเรียน

	8. บอกข้อปฏิบัติที่ดีของเด็กเวลาอยู่ในห้องเรียน
	9.มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


	
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	


แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการด้านสติปัญญา(ต่อ)
	เลขที่
	จุดประสงค์

	
	 10. สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้


	11. สามารถสังเกตรายละเอียดของภาพได้
	12. สามารถสังเกตและเปรียบเทียบรายละเอียด
      ของภาพได้


	13. ฝึกการสังเกตและเปรียบเทียบรูปร่างที่เหมือน-ต่างกันได้
	14. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย


	15. สังเกตสิ่งที่เหมือนหรือต่างกันได้


	16. ถามคำถาม/ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
      เรื่องที่สนใจได้

	17.พูดทักทาย  ภาษาอังกฤษได้

	18. นับปากเปล่า 1-5


	19.ท่องอักษร  A – Z ได้

	20.บอกผลการทดลองได้

	รวม
	เฉลี่ย

	
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	 60
	3

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมินพัฒนาการเด็กปฐมวัย

เกณฑ์การประเมินพัฒนาการด้านร่างกาย
	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	1. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตาม
     จังหวะและจินตนาการอย่างมีทิศทางและ
     มีระดับได้

	ระดับคุณภาพ  3  แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามความคิด
                      ของตนเองอย่างมีทิศทางและมีระดับ 
                      (สูง-กลาง-ต่ำ) 
ระดับคุณภาพ  2  แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวมีระดับ มี
                       ทิศทางตามคนอื่น
ระดับคุณภาพ  1  แสดงท่าทางหยุดชะงัก ทำตามคนอื่น

	2. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายตาม
      จังหวะและจินตนาการประกอบ
      อุปกรณ์ได้
	ระดับคุณภาพ  3   แสดงท่าทาง ตามจังหวะและจินตนาการ
                     ประกอบอุปกรณ์ ได้อย่างถูกต้อง
                     คล่องแคล่วตามความคิดของตนเอง
ระดับคุณภาพ   2   แสดงท่าทาง ตามจังหวะและจินตนาการ
                      ประกอบอุปกรณ์ ได้อย่างถูกต้อง
                        คล่องแคล่ว
ระดับคุณภาพ   1  แสดงท่าทางประกอบอุปกรณ์ตาม
                       คนอื่น ไม่คล่องแคล่ว

	3. ความสามารถในการใช้ กล้ามเนื้อ
    เล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
    มือกับตา   

     -  การใช้กล้ามเนื้อมือ 
        ในการปฏิบัติงาน  (วาดภาพ)
	ระดับคุณภาพ  3  หยิบจับอุปกรณ์ปฏิบัติงานได้มั่นคง 
                       คล่องแคล่วและลากเส้นต่อเนื่องน้ำหนัก
                       เส้นสม่ำเสมอ/ความเข้มสีเท่ากัน
ระดับคุณภาพ  2  หยิบจับอุปกรณ์ปฏิบัติงานได้มั่นคง 
                       การลากเส้นต่อเนื่อง น้ำหนักเส้นไม่
                       สม่ำเสมอ/ความเข้มสีไม่เท่ากัน
ระดับคุณภาพ  1  หยิบจับอุปกรณ์ปฏิบัติงานได้แต่
                       การลากเส้นไม่ต่อเนื่อง น้ำหนักเส้น
                       ไม่สม่ำเสมอ/ ความเข้มสีไม่เท่ากัน

	4. ใช้ส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายทำจังหวะได้
	ระดับคุณภาพ  3    ใช้ส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายทำจังหวะได้
                         ถูกต้อง คล่องแคล่ว
ระดับคุณภาพ  2    ใช้ส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายทำจังหวะได้
                        ถูกต้อง  แต่ไม่คล่องแคล่ว
ระดับคุณภาพ  1    ใช้ส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายทำจังหวะ
                         ไม่ได้      

	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	5. เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้
    คล่องแคล่ว
	ระดับคุณภาพ  3    แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง
                         สัญญาณ จังหวะ ดนตรี ได้อย่าง
                         คล่องแคล่ว
ระดับคุณภาพ  2    แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง
                         สัญญาณ จังหวะ ดนตรี ได้
ระดับคุณภาพ  1    ไม่ แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตาม
                        คำสั่งสัญญาณ จังหวะ ดนตรี 

  


เกณฑ์การประเมินพัฒนาการด้านอารมณ์ - จิตใจ
	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	1. ร่าเริง  สดชื่น แจ่มใส อารมณ์ดี
	ระดับคุณภาพ  3   มีท่าทางกระตือรือร้น ยิ้มแย้ม แจ่มใส 
                        สนุกสนานในการร่วมกิจกรรมโดยตลอด
ระดับคุณภาพ  2    แสดงสีหน้าท่าทางยิ้มแย้ม แจ่มใส 
                         สนุกสนาน พึงพอใจเป็นบางช่วงกิจกรรม
ระดับคุณภาพ  1    แสดงสีหน้าท่าทางไม่เต็มใจ บ่ายเบี่ยง
                         ที่จะร่วมกิจกรรม 

	2. แสดงความรู้สึกและอารมณ์
    เหมาะสมกับเหตุการณ์
	ระดับคุณภาพ  3    แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมใน
                         ทุกช่วงของกิจกรรม
ระดับคุณภาพ  2     แสดงความรู้สึกและอารมณ์เหมาะสมใน
                         บางช่วงของกิจกรรม
ระดับคุณภาพ  1     แสดงความรู้สึกและอารมณ์ไม่เหมาะสม

	3.  ชื่นชมและแสดงออกในการออก  
     กำลังกาย


	ระดับคุณภาพ  3    ออกกำลังกายอย่างกระตือรือร้นด้วย
                         ความสนใจและสนุกสนาน
ระดับคุณภาพ  2    ออกกำลังกายได้อย่างไม่เต็มใจ

ระดับคุณภาพ  1    ไม่สนใจ ไม่แสดงออกในการออกกำลังกาย

	4. ชื่นชมและแสดงออกขณะทำงาน
     ศิลปะ
	ระดับคุณภาพ  3    แสดงออกทางด้านศิลปะด้วยความสนใจ
                         ทุกช่วงของกิจกรรม
ระดับคุณภาพ  2    แสดงออกทางด้านศิลปะด้วยความสนใจ
                         ในบางช่วงของกิจกรรม
ระดับคุณภาพ   1   ไม่สนใจ ไม่แสดงออก

	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	5. ความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อ  
    การแบ่งปัน

	ระดับคุณภาพ  3    ช่วยเหลือ แบ่งปันของเล่นของใช้ให้แก่ผู้อื่น
                         ด้วยความเต็มใจ
ระดับคุณภาพ  2    ช่วยเหลือ แบ่งปันของเล่นของใช้ให้แก่ผู้อื่น
                         โดยมีผู้ชี้แนะ

ระดับคุณภาพ  1    ไม่ให้ความช่วยเหลือผู้อื่น ไม่มีการแบ่งปันของ
                         เล่นของใช้ให้แก่ผู้อื่น                             


พัฒนาการด้านสังคม
	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	1. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ/สัญญาณ/คำสั่งได้

	ระดับคุณภาพ  3  แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามจังหวะ/
                       สัญญาณ/คำสั่งได้อย่างถูกต้อง คล่องแคล่ว
ระดับคุณภาพ  2  แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามจังหวะ/
                       สัญญาณ/คำสั่งได้อย่างถูกต้อง 
ระดับคุณภาพ  1  แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวหยุดชะงัก 
                       ไม่ต่อเนื่อง ไม่เข้าจังหวะ

	3. มีวินัยและความรับผิดชอบในตนเอง
      -  มุ่งมั่นทำงานให้สำเร็จ
      -  จัดเก็บของเล่นของใช้เข้าที่     
	ระดับคุณภาพ  3    ทำงาน/ทำกิจกรรมสำเร็จได้ด้วยตนเอง
ระดับคุณภาพ  2    ทำงาน/ทำกิจกรรมสำเร็จโดยมีผู้ชี้แนะ
ระดับคุณภาพ  1    ทำงาน/ทำกิจกรรมไม่สำเร็จ
ระดับคุณภาพ  3    เก็บของใช้ส่วนตัวและของเล่นเข้าที่ เป็น
                        ระเบียบ
ระดับคุณภาพ  2    เก็บของใช้ส่วนตัวและของเล่นเข้าที่ 
                         แต่ไม่เป็นระเบียบ
ระดับคุณภาพ  1     ไม่เก็บของใช้ส่วนตัวและของเล่นเข้าที่   

	3. การมีวินัย
	ระดับคุณภาพ  3    เคารพเชื่อฟังครู ปฏิบัติตามข้อตกลงของ
                         กลุ่ม/ ห้องเรียนด้วยความเต็มใจ
ระดับคุณภาพ  2     เคารพเชื่อฟังครู ปฏิบัติตามข้อตกลงของ
                          กลุ่ม/ห้องเรียนโดยมีผู้ชี้นำ/มีเงื่อนไข
ระดับคุณภาพ  1     ไม่ปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่ม/ห้องเรียน


	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	4.  อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข
      และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
      สังคมในระบอบประชาธิปไตยอันมี
      พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
    -  เล่นและทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม
          (ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม
        (เล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม

	ระดับคุณภาพ  3    เล่นเป็นกลุ่มอย่างมีจุดหมายร่วมกันและมี
                              ความสุข
ระดับคุณภาพ  2    เล่นเป็นกลุ่ม แต่ไม่มีจุดหมายร่วมกัน
ระดับคุณภาพ  1    เล่นคนเดียวเป็นส่วนใหญ่
ระดับคุณภาพ  3    เล่น/ปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่มอย่าง
                            มีความสุขและมีการวางแผนร่วมกัน
ระดับคุณภาพ  2    เล่น/ปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่ม แต่ไม่
                            วางแผนร่วมกัน
ระดับคุณภาพ  1    เล่น/ปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวเป็นส่วนใหญ่

	          - ปฏิบัติตามข้อตกลง
        -  การเป็นผู้นำ ผู้ตามที่ดี
           -   รอคอยตามลำดับ
              ก่อน-หลัง
	ระดับคุณภาพ  3    ปฏิบัติตามข้อตกลงได้ด้วยตนเอง
ระดับคุณภาพ  2    ปฏิบัติตามข้อตกลงโดยมีผู้ชี้นำหรือกระตุ้น
ระดับคุณภาพ  1    ไม่ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ระดับคุณภาพ  3    ปฏิบัติตนเป็นทั้งผู้นำและผู้ตามได้อย่างมั่นใจ
ระดับคุณภาพ  2    ปฏิบัติตนเป็นทั้งผู้นำและผู้ตามได้แต่ไม่มั่นใจ  

ระดับคุณภาพ  1    ไม่ยอมปฏิบัติตนเป็นทั้งผู้นำ  ผู้ตาม
ระดับคุณภาพ  3   รอคอยได้ตามลำดับก่อน -หลัง
ระดับคุณภาพ  2  รอคอยได้ตามลำดับก่อน- หลัง แต่ต้องมี
                           ผู้ชี้แนะ/ กระตุ้นเตือน
ระดับคุณภาพ  1  ไม่รอคอยตามลำดับก่อน-หลัง/ลัดคิวเพื่อน


พัฒนาการทางด้านสติปัญญา
	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	1. ใช้ภาษาสื่อสารเหมาะสมกับวัย
      -  สนทนาโต้ตอบ/เล่าเรื่องให้
         ผู้อื่นเข้าใจ
       -  ฟังแล้วนำมาพูดถ่ายทอดเป็น
          เรื่องราวได้
      -  เปิดและทำท่าอ่านหนังสือ
         พร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วย

	ระดับคุณภาพ  3    ร่วมสนทนา  โต้ตอบ  ตอบคำถาม เล่าเรื่องให้
                         ผู้อื่นเข้าใจ
ระดับคุณภาพ  2    ร่วมสนทนา  โต้ตอบ  ตอบคำถาม เล่าเรื่อง
                         ให้ผู้อื่นเข้าใจโดยมีผู้ชี้นำ
ระดับคุณภาพ  1    ไม่สนทนา  ไม่โต้ตอบ  แม้มีผู้ชี้นำ
ระดับคุณภาพ  3    เล่าเป็นเรื่องราวได้ด้วยตนเอง
ระดับคุณภาพ  2    เล่าเป็นเรื่องราวได้โดยมีผู้ชี้นำ
ระดับคุณภาพ  1    เล่าไม่เป็นเรื่องราว
ระดับคุณภาพ  3    ร่วมสนทนา  โต้ตอบ  ตอบคำถาม เล่าเรื่องให้
                        ผู้อื่นเข้าใจ
ระดับคุณภาพ  2    ร่วมสนทนา  โต้ตอบ  ตอบคำถาม เล่าเรื่อง
                         ให้ผู้อื่นเข้าใจโดยมีผู้ชี้นำ
ระดับคุณภาพ  1    ไม่สนทนา  ไม่โต้ตอบ  แม้มีผู้ชี้นำ


	2. . บอกความสำคัญของห้องเรียน

	ระดับคุณภาพ  3   บอกความสำคัญของห้องเรียนถูกต้องมากกว่า 4 ชื่อ
ระดับคุณภาพ  2  บอกความสำคัญของห้องเรียนถูกต้อง 2- 4 ชื่อ
ระดับคุณภาพ  1  บอกความสำคัญของห้องเรียนถูกต้อง1 ชื่อ หรือบอกไม่ได้

	3. มีจินตนาการและความคิด
     สร้างสรรค์
      -  สร้างผลงานศิลปะอย่าง
         สร้างสรรค์

	ตรวจคุณภาพของผลงานในด้าน
-  มีรายละเอียดของภาพ
-  ผลงานมีความแปลกใหม่มีรายละเอียดเพิ่มขึ้น
-  ตั้งชื่อผลงานตามความคิดของตนเองได้สัมพันธ์กับภาพ
ระดับคุณภาพ  3   ผลงานมีครบทั้ง 3 รายการ
ระดับคุณภาพ  2   ผลงานมี 2 รายการ
ระดับคุณภาพ  1   ผลงานมี 1 รายการ หรือไม่มีทั้ง 3 รายการ



พัฒนาการทางด้านสติปัญญา(ต่อ)
	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	-  เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะ
         ที่สร้างขึ้นตามจินตนาการได้
-  เคลื่อนไหวอย่างมีจินตนาการและ
   สร้างสรรค์
	ระดับคุณภาพ  3   เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการ
                       ของตนเองได้
ระดับคุณภาพ  2   เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นตามจินตนาการ
                       ของตนเองได้โดยมีผู้ชี้นำ
ระดับคุณภาพ  1   เล่าเรื่องจากผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นไม่ได้
ระดับคุณภาพ  3   แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวได้อย่างมั่นใจและมี
                       ความแปลกใหม่
ระดับคุณภาพ  2   แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวเลียนแบบผู้อื่น
ระดับคุณภาพ  1  ไม่ แสดงท่าทางการเคลื่อนไหว

	4. สร้างผลงานตามความคิดและ
    จินตนาการของตนเองได้

	ระดับคุณภาพ  3    สร้างผลงานตามความคิดของตนเอง 
ระดับคุณภาพ  2    สร้างผลงานตามเพื่อน
ระดับคุณภาพ  1   ไม่สร้างผลงาน

	5. บอกข้อตกลงของห้องเรียนได้ 
	ระดับคุณภาพ  3    บอกข้อตกลงของห้องเรียนได้ 
ระดับคุณภาพ  2    บอกข้อตกลงของห้องเรียนได้เป็นบางข้อ
ระดับคุณภาพ  1    บอกข้อตกลงของห้องเรียนไม่ได้

	6. รักหนังสือและสนใจในการอ่าน
    เขียน
	ระดับคุณภาพ  3    จับและเปิดหนังสืออย่างระมัดระวัง ทำท่าอ่าน
                             และเขียนหนังสือด้วยความสนใจ
ระดับคุณภาพ  2    จับและเปิดหนังสืออย่างระมัดระวัง ทำท่าอ่าน
                             และหนังสือตามเพื่อนหรือมีผู้ชี้แนะ
ระดับคุณภาพ  1    จับหนังสือโดยไม่ระมัดระวัง ดึง ขยุ้มหรือโยน
                             หนังสือและไม่สนใจเปิดดู    


	พฤติกรรมและความสามารถ
	เกณฑ์การประเมิน

	7. มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมี
    ทักษะในการแสวงหาความรู้
      -  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
      -  ถามคำถาม/แสดง
         ความคิดเห็น
         เกี่ยวกับเรื่องที่สนใจ

	ระดับคุณภาพ  3    ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ
ระดับคุณภาพ  2   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจเป็นส่วนใหญ่
ระดับคุณภาพ  1   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจเป็นส่วนน้อย
ระดับคุณภาพ  3    ถามคำถามที่เกี่ยวข้องกับเรื่องราวในนิทาน
                        ด้วยคำถามหาความสัมพันธ์ หาเหตุผล หรือ
                        การคาดคะเน *
ระดับคุณภาพ  2    ถามคำถามที่เกี่ยวข้องกับเรื่องราวในนิทาน
                        ด้วยคำถามที่มีคำตอบเดียว * *  หรือ คำถาม
                        เฉพาะเจาะจง* * *
ระดับคุณภาพ  1    ถามคำถามที่ไม่เกี่ยวข้องกับเรื่องราวในนิทาน
                        หรือไม่ถามคำถาม                           

	
	หมายเหตุ
     1.  * คำถามหาความสัมพันธ์ หาเหตุผล หรือการคาดคะเน 
          เช่น   ทำไม  อย่างไร เป็นต้น
     2.  * *  คำถามที่มีคำตอบเดียว เช่น  ใช่หรือไม่  ถูกหรือผิด 
     3.  * * * คำถามเฉพาะเจาะจง  เช่น  ใคร  ทำอะไร  ที่ไหน  เมื่อไหร่                   

	8. สามารถจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน
    ได้


	ระดับคุณภาพ  3    จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้ 4 คู่
ระดับคุณภาพ  2    จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้ 2-3 คู่
ระดับคุณภาพ  1    จับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันได้ 1 คู่ หรือไม่ได้เลย


     ความสำคัญของห้องเรียน





ชื่อบุคคลในห้องเรียน





ชื่อมุมต่างๆของห้องเรียน





ข้อตกลงของห้องเรียน
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